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MOTIVACIÓN

CREACIÓN DE DOCUMENTOS PROFESIONALES

APRENDIZAJE E INVESTIGACIÓN



OBJETIVOS

ACCESSIBLE

DOCUMENTOS PROFESIONALES

ADAPTABLE

FÁCIL DE USAR

ACCESSIBLE
APRENDIZAJE E INVESTIGACIÓN

FÁCIL DE USAR INCORPORAR UN LENGUAJE DE MARCAS



PLANIFICACIÓN
Uso de la metodología SCRUM

7 iteraciones para el desarrollo del proyecto 



DIAGRAMA 
DE  GANTT
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DIAGRAMA DE GANTT



ANÁLISIS

El sistema está centrado en 
aportar funcionalidades al 
usuario mediante el editor.



ANÁLISIS
Tras un tiempo el texto del 
editor se guarda 
automáticamente

Se busca hacer los casos de 
uso más fáciles de 
comprender y usables



DISEÑO



IMPLEMENTACIÓN



IMPLEMENTACIÓN

● Editor escrito desde cero en Javascript

● Conversores

● Lenguaje intermedio a HTML

● HTML a lenguaje intermedio

● Lenguaje intermedio a LaTeX

● Plantillas

● Modo colaborativo



IMPLEMENTACIÓN
● Interfaz adaptable



IMPLEMENTACIÓN



PRUEBAS

En el proyecto se han realizado 
las siguientes pruebas:

● Pruebas del sistema

● Pruebas funcionales

● Pruebas no funcionales

● Pruebas integrales

● Pruebas unitarias



PRUEBAS



CONCLUSIONES

Se han alcanzado los objetivos del proyecto

Se ha puesto a prueba la capacidad de crear un 
sistema lo más cohesionado posible

Aprendizaje resultante:
● Trabajar con varias navegadores para 

obtener resultados semejantes
● Uso de herramientas como el DOM, 

expresiones regulares y la selección.
● Revisar todo el conocimiento anterior sobre 

Javascript.



TRABAJO FUTURO

Funciones nuevas para el editor

Más lenguajes a los que convertir

Guías para facilitar el uso a usuarios

Aplicación de escritorio y para móvil
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Muchas gracias 
por su atención

¿Alguna pregunta?
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