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MOTIVACION

a CREACION DE DOCUMENTOS PROFESIONALES

e APRENDIZAJE E INVESTIGACION



OBJETIVOS

@ GBI @ INCORPORAR UN LENGUAJE DE MARCAS
0 DOCUMENTOS PROFESIONALES

@ ADAPTABLE 9 APRENDIZAJE E INVESTIGACION



PLANIFICACION

Uso de la metodologia SCRUM

7 iteraciones para el desarrollo del proyecto




Nombre Fecha de inicio| Fecha de fin
Primera iteracién s 211120

Contacto con el tutor 2210f

an
9/11/20
Definicién e Implementacion
Terc iteracién

Mejora de la definicion esquem

* Primer de algeritmo de convel
: racién :
Definicién de |a APl REST 2 2. 2|
f algoritmo de conversis

14/1/2
6/1/2:
7i2 147112

15/1/21 12/2f21
15/1/21

3/2/2. 127212
15/2/21 26/2/21

15/2/21

23/2/21

19/3/2

Nombre Fecha de inicio| Fecha de fin

gunda iteracién
Definicion
Definician
Definicion

ion
Definicion de la API REST

Optimizacién de algoritmo de con

Implementacién de |

6/1/2
147142
15/1/2

15/1/2

Documentacién 19/3/21




Nombre
Primera iteracién
Contacto con el tutor

finicion de requisitos
Definicién esquematica de la conv
Definicion e implementacién del editor

Tercera iteracion

Mejora de |a definicion

Cuarta iter
Definicion de la API REST
optimizacién de algoritmo de conw
Implementacién de los algoritmo:

Quinta iteracién
Implementacion de la API

mizacion de lo:

Sexta iteracion
Prueb

anuals
cto @ AWS

Nombre
n
ntacto con el tutor
Iny
Segunda iteracién
Definicién de requ

* Tercera iteracion
jora de la definicion esquematica
s Primer de algoritmo de conves

Fecha de inicio| Fecha de fin

1112721
151

14/1/21
6/1/21

14/1/2:

15/1/2 12,
15/1/21

21

19/3/2:

Fecha de inicio

10/11/20
7/11/20

4122
11/12/20
1511

15/1272!

15/1/2:

15/1/21

Fecha de fin

28/12/2C
1/12/2C
2/2c
28112/
14/1/2,
6/1/21
14/1/21
121212
2/2/21
12/2f2
26212
2 1
26/

19/3f2

DIAGRAMA
DE GANTT




DIAGRAMA DE GANTT
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Cu-01

ANALISIS

CuU-02
Cargar a partir de
documento guardado

Include

CU_O?
Insertar una tabla Seleccion
de archivo
El sistema esta centrado en i

aportar funcionalidades al
usuario mediante el editor.

Insertar imagen

CU-05
Insertar enlace

CU-06
Insertar lista
desordenada




ANALISIS

Tras un tiempo el texto del
editor se guarda
automaticamente

Se busca hacer los casos de
uso mas faciles de
comprender y usables

Usuario

CU-08 .‘1
\ Corwertira HTML
\ "

. .,

| Guardar texto del

editor




contenido: STRING
es_wisual: BOOL
histdrico: ARRAY
STRING

visual =verdadero

DISENO

imagenes: array de
STRINGS

tedi2htmil tediZlatex htrml 2tedi

titulos: array de INT
tablas: array de INT conviriendo_tabla:
BOOL

listas_anidadas: INT




IMPLEMENTACION




IMPLEMENTACION

Editor escrito desde cero en Javascript
Conversores

* Lenguaje intermedio a HTML

« HTML a lenguaje intermedio

* Lenguaje intermedio a LaTeX
Plantillas

Modo colaborativo



IMPLEMENTACION

* Interfaz adaptable

N‘B‘S Default N...
] o = BEH Be@ B2 9 @

D Paragraph ~

s»Templates
Select titles
Add numbers to lines
Show errors and debug

About




IMPLEMENTACION

Default N... NIZ2IS Default N...

o = 8@ Ho (] paragraph - = & B B E o} @ olsa e @ ([)

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Vestibulum ut finibus neque. Sed pellentesque orci . : L . . o §
mauris, at consequat diam ornare eu. Praesent a erat odio. Ut eu justo a urna consequat elementum in et Lorem ipsum doio_r Sl_t al_'net, co_nsectetur adipiscing elit. Suspendisse ultricies elit at lectus commodo
felis. Morbi ut feugiat felis, eget dictum sapien. Nunc lacinia est tempus massa malesuada, a viverra magna elementum. Mauris tincidunt viverra.

scelerisque. Donec sagittis nisi ac tortor maximus porta.

Friendly Fox

W UCA | s
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Universidad
de Cadiz




En el proyecto se han realizado
las siguientes pruebas:

* Pruebas del sistema P R U E BAS

* Pruebas funcionales
 Pruebas no funcionales
* Pruebas integrales

* Pruebas unitarias



PRUEBAS




CONCLUSIONES

Se han alcanzado los objetivos del proyecto

Se ha puesto a prueba la capacidad de crear un
sistema lo mas cohesionado posible

Aprendizaje resultante:

* Trabajar con varias navegadores para
obtener resultados semejantes

* Uso de herramientas como el DOM,
expresiones regulares y la seleccion.

* Revisar todo el conocimiento anterior sobre
Javascript.



TRABAJO FUTURO

Funciones nuevas para el editor @
Mads lenguajes a los que convertir g

A A
Guias para facilitar el uso a usuarios
Aplicacién de escritorio y para movil @




Bibliografia

LaTeX is NOT Easy: Creating Accessible Scientific Documents
with R Markdown (2019)

Marcelo Morandini,Thiago Adriano Coleti,Edson Oliveira Jr,Pedro Luiz
Pizzigatti Corréa “Considerations about the efficiency and sufficiency
of the utilization of the Scrum methodology: A survey for analyzing results

for development teams” Computer Science Review 39 (2021) 100314

Universitat de Lleida, “Curso de Interaccidn Persona-Ordenador Basado
en el Modelo de Proceso de la Ingenieria de la usabilidad y de la
accessibilidad (MPlu+a)”, 2021



http://scholarworks.csun.edu/handle/10211.3/210398
https://www.redalyc.org/pdf/849/84933912009.pdf
https://mpiua.invid.udl.cat/

Muchas gracias
por su atencion

;Alguna pregunta?
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